PENSO, LOGO CRESCO

"0 Direito de ser livre" ILGTEEDE

Objetivo

Compreender o conceito de liberdade.

Jogo da Gldria, papel, lapis, marcadores, dados.

O livro “O Tesouro”, de Manuel Anténio Pina, fala sobre um tesouro conquistado no 25 de
abril 1974 que, muitas vezes, ainda é pouco valorizado. Reflete sobre estas questoes num
jogo divertido em familia, a descoberta dos direitos e deveres.

Segue entao as questoes filosdficas do Jogo da Gldria:

Temos o direito de ser livres?
Podemos ser livres se estivermos presos?
Somos livres de pensar o que quisermos?
Somos livres de dizer o que quisermos?

A liberdade de expressao pode ter limites?
Sera que somos verdadeiramente livres?
A liberdade é uma ilusao? . .
As nossas escolhas s3o livres? O que é ser livre?
Podemos relacionar a liberdade com a ética?

As leis limitam a nossa liberdade?
Somos um pais livre?
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12 Os jogadores devem langar o dado I
para saberem a ordem de saids. Os
jogadores dispdem-se conforme |
Filosofar? Devermos | pontuacio mais alta, e inicia-se © jogo |
[na casa da PARTIDA, com o]
langamento do dado
29 Nas casas “Vamos Filosofar?”, cada
jogador reflete sobre uma questio
| filoséfica da atividade I
Filosofar? Y > dever | 32 Vence quem chegar primeiro 3 |
; ) | casa CHEGADA. |
I 4% Nas casas SOL os jogadores jogam
duas voltas seguidas
59 Nas casas STOP os jogadores ficam
| uma volta sem jogar,
| 62 Diverte-te a filosofar,
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